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Cases foncées : 16 x 10 = 160 (Régle du zéro)
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Cases claires : 16 x 4 = (10+6) X 4 = (4x10) + (4 X 6) = 40 + 24 o
16 X 4 = 64

On peul calculer :

\ ]\

16 x 14 = (16 x 10) + (16X 4)=160 + 64 = 224
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C D U On pose bien I'opération en alignant les chiffres
1 6 correcfement.
v 1 / |,On commence par les unités : 16 fois 4 unités (attention &
la retenue), cela faif 64
1 6 4 2
| Ensuife on passe aux dizaines : 16 fois 1 dizaine (on mel un
+ 1 6 ] / point ou un zéro dans les unités). Cela fait 16 dizaines ou
160.
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Aufre exemple : 17 x 24
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»On ajoufe enfin 64 a 160 (affenfion aux refenues) : 224

1- on calcule 17 x 4 (les unités)

4 x 7 =28 on pose 8 on refient 2
4 x 1=4,0najoufe 2, on barre la refenue ¢a fait 6
17X 4 =68

2 - On calcule 17 x 20 (les dizaines)

On mef un point ou un zéro sous les unités ef on
calcule 17 x 2

2 x 7 =14 on pose 4 on refienf 1

2x 1=2,0onajoufe 1efon barre la retenu, ¢a fait 3
17 x 20 = 340

3 - On calcule la somme 68 + 340
8 + 0 = 8 (unités)
6 + 4 =10 on pose le 0 (dizaine) ef on mef 1 en refenue
(en cenfaine)
1+ 3 = 4 (centaines)

Résultal : 17 x 24 = 408




